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Schwerpunkt Computergrafik und Bildverarbeitung 

Studienverlauf (Alle Angaben in ECTS) 
Teil I Vollzeit 

  Beginn im WS Beginn im SS 

Nr Modulgruppe 1. WS 2. SS 3. WS 1. SS 2. WS 3. SS 

MG1 Theoretische Grundlagen 10 5  10 5  

MG2 Schwerpunkt 15   10 5  

MG3 Schwerpunkt Vertiefung  15  5 10  

MG4 Fachliche Profilbildung 

MG5 Persönliche Profilbildung 
5 10  5 10  

M1 Hauptseminar   6   6 

M2 Masterarbeit   24   24 

 Summe 30 30 30 30 30 30 
 
 
Teil II Teilzeit 50% (Beginn im WS) 

  Beginn im WS 

Nr Modulgruppe 1. WS 2. SS 3. WS 4. SS 5. WS 6. SS 

MG1 Theoretische Grundlagen 5 5 5    

MG2 Schwerpunkt 10 5     

MG3 Schwerpunkt Vertiefung  5 5 5   

MG4 Fachliche Profilbildung 

MG5 Persönliche Profilbildung 
  5 10   

M1 Hauptseminar     6  

M2 Masterarbeit     9 15 

 Summe 15 15 15 15 15 15 
 
 
 
 
 
 



Teil II Teilzeit 50% (Beginn im SS) 

  Beginn im SS 

Nr Modulgruppe 1. SS 2. WS 3. SS 4. WS 5. SS 6. WS 

MG1 Theoretische Grundlagen 5 5 5    

MG2 Schwerpunkt 10 5     

MG3 Schwerpunkt Vertiefung  5 5 5   

MG4 Fachliche Profilbildung 

MG5 Persönliche Profilbildung 
  5 10   

M1 Hauptseminar     6  

M2 Masterarbeit     9 15 

 Summe 15 15 15 15 15 15 
 



Schwerpunkt Embedded Computing 

Studienverlauf (Alle Angaben in ECTS) 
Teil I Vollzeit 

  Beginn im WS Beginn im SS 

Nr Modulgruppe 1. WS 2. SS 3. WS 1. SS 2. WS 3. SS 

MG1 Theoretische Grundlagen 10 5  10 5  

MG2 Schwerpunkt 

MG3 Schwerpunkt Vertiefung 
15 15  15 15  

MG4 Fachliche Profilbildung 

MG5 Persönliche Profilbildung 
5 10  5 10  

M1 Hauptseminar   6   6 

M2 Masterarbeit   24   24 

 Summe 30 30 30 30 30 30 
 
Teil II Teilzeit 50% (Beginn im WS) 

  Beginn im WS 

Nr Modulgruppe 1. WS 2. SS 3. WS 4. SS 5. WS 6. SS 

MG1 Theoretische Grundlagen 5 5 5    

MG2 Schwerpunkt     

MG3 Schwerpunkt Vertiefung 
10 10 

5 5   

MG4 Fachliche Profilbildung 

MG5 Persönliche Profilbildung 
  5 10   

M1 Hauptseminar     6  

M2 Masterarbeit     9 15 

 Summe 15 15 15 15 15 15 
 
Teil IIITeilzeit 50% (Beginn im SS) 

  Beginn im SS 

Nr Modulgruppe 1. SS 2. WS 3. SS 4. WS 5. SS 6. WS 

MG1 Theoretische Grundlagen 5 5 5    

MG2 Schwerpunkt     

MG3 Schwerpunkt Vertiefung 
10 10 

5 5   

MG4 Fachliche Profilbildung 

MG5 Persönliche Profilbildung 
  5 10   

M1 Hauptseminar     6  

M2 Masterarbeit     9 15 

 Summe 15 15 15 15 15 15 
 



 

Schwerpunkt Software Engineering 

Studienverlauf (Alle Angaben in ECTS) 
Teil I Vollzeit 

  Beginn im WS Beginn im SS 

Nr Modulgruppe 1. WS 2. SS 3. WS 1. SS 2. WS 3. SS 

MG1 Theoretische Grundlagen 10 5  10 5  

MG2 Schwerpunkt 15 15  15 15  

MG4 Fachliche Profilbildung 

MG5 Persönliche Profilbildung 
5 10  5 10  

M1 Hauptseminar   6   6 

M2 Masterarbeit   24   24 

 Summe 30 30 30 30 30 30 
 
Teil II Teilzeit 50% (Beginn im WS) 

  Beginn im WS 

Nr Modulgruppe 1. WS 2. SS 3. WS 4. SS 5. WS 6. SS 

MG1 Theoretische Grundlagen 5 5 5    

MG2 Schwerpunkt 10 10 5 5   

MG4 Fachliche Profilbildung 

MG5 Persönliche Profilbildung 
  5 10   

M1 Hauptseminar     6  

M2 Masterarbeit     9 15 

 Summe 15 15 15 15 15 15 
 
Teil IIITeilzeit 50% (Beginn im SS) 

  Beginn im SS 

Nr Modulgruppe 1. SS 2. WS 3. SS 4. WS 5. SS 6. WS 

MG1 Theoretische Grundlagen 5 5 5    

MG2 Schwerpunkt 10 10 5 5   

MG4 Fachliche Profilbildung 

MG5 Persönliche Profilbildung 
  5 10   

M1 Hauptseminar     6  

M2 Masterarbeit     9 15 

 Summe 15 15 15 15 15 15 
 
 



Regelwerk 
Die folgende Tabelle definiert die pro Modulgruppe und Schwerpunkt zu erbringenden ECTS, sowie eine Schwerpunkt-spezifische Zuordnung von 
Modulen zu Modulgruppen. Eine ausführliche Beschreibung der Module steht im Modulhandbuch im Informationssystem der Fakultät zur 
Verfügung. Die pro Modulgruppe und Schwerpunkt zu erbringenden Leistungen sind in der SPO festgelegt. Die Zuordnung der Module zu den 
Modulgruppen ist dagegen abgestimmt auf das aktuelle Modulangebot der Fakultät und kann ggf. angepasst werden. 
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Soll-ECTS Gesamt  90            90          90            
Soll-ECTS Masterarbeit  24   24        24   24      24   24        
Soll-ECTS Hauptseminar  6   6        6   6      6   6        

 60 15 15 15 15    60 15 30 15    60 15 15 15 15    Soll-ECTS Module   
(davon verpflichtend ein Projektstudium)                                       
                                       
Soll Anzahl Module  12 3 3 3 3    12 3 6 3    12 3 3 3 3    
                                       
                                       
Summe Angebote  66 15 4 15 29 3  67 14 16 35 2  63 14 3 13 31 2  
                      
Module                      
                      
Theoretische Informatik  4 4 0 0 0 0  4 4 0 0 0  4 4 0 0 0 0  
Logik-Kalküle    X            X          X          



Programmverifikation    X            X          X          
Semantik von Programmiersprachen    X            X          X          
Graphentheorie    X            X          X          
                      
Technische Informatik  5 0 0 3 2 0  5 0 0 5 0  5 0 0 5 0 0  
Embedded Systems        X            X          X      
Robotik        X            X          X      
Echtzeitsimulation        X            X          X      
Mobile Netze          X          X          X      
Feldbussysteme          X          X          X      
                      
Embedded Computing  3 0 0 0 3 0  3 0 1 2 0  3 0 3 0 0 0  
Ereignisgesteuerte Systeme          X          X        X        
Embedded- und Echtzeitbetriebssysteme          X          X        X        
Modellierung          X        X          X        
                      
Computergrafik und Bildverarbeitung  14 0 4 10 0 0  14 0 0 14 0  14 0 0 1 13 0  
Echtzeit-3D-Grafik        X            X            X    
3D-Szenengenerierung      X              X            X    
Modellgesteuerte Bildanalyse        X            X            X    
Bilddatencodierung        X            X            X    
Medizinische Bildverarbeitung        X            X            X    
Photogrammetrische Bildverarbeitung        X            X            X    
3D-Rekonstruktion        X            X            X    
Rasterdatenverarbeitung in geog. 
Informationssyst.        X            X            X    
Bildfolgenauswertung und Bewegzungssehen        X            X            X    
Computergrafik      X            X              X    
Digitale Bildverarbeitung      X              X            X    
Mustererkennung      X              X            X    
Mensch-Maschine Interaktion (Seminar)        X            X          X      
Raytracing        X            X            X    
                      
Software Engineering  14 0 0 1 13 0  14 0 14 0 0  14 0 0 4 10 0  
Projekt- und Qualitätsmanagement          X        X              X    
Entwurf großer Anwendungen          X        X              X    



Requirements Engineering          X        X            X      
Graphische Benutzeroberflächen        X          X            X      
Business Engineering          X        X              X    
Programmierparadigmen          X        X              X    
Wissensbasierte Systeme          X        X              X    
Sichere Systeme          X        X            X      
Web-Technologien          X        X              X    
XML-Technologien          X        X              X    
Systemprogrammierung          X        X            X      
Compilerbau II          X        X              X    
Systematisches Testen großer Softwaresysteme          X        X              X    
Aktuelle Themen des Software Engineerings          X        X              X    
                      
Angewandte Informatik  4 0 0 0 4 0  4 0 1 3 0  4 0 0 0 4 0  
Informationssysteme          X          X            X    
Datenbanksysteme          X          X            X    
Verteilte IT Systeme          X          X            X    
IT-Infrastrukturen          X        X              X    
                      
Allgemeine Fächer  2 0 0 0 0 2  3 0 0 1 2  3 0 0 1 0 2  
Soziale Kompetenz            X          X            X  
Interkulturelle Kompetenz            X          X            X  
Projektwerkstatt                     X          X      
                      
Mathematik  13 9 0 1 2 1  13 10 0 3 0  12 10 0 1 1 0  
Fortgeschrittene numerische Mathematik    X            X          X          
Statistische Verfahren    X            X          X          
Stochastik    X            X          X          
Modellbildung und Simulation    X            X          X          
Computational Geometry    X            X          X          
Optimierung    X            X          X          
Finanzprodukte und Finanzmärkte          X          X                 
Markov-Prozesse und Warteschlangensysteme    X            X          X          
Maß- und Wahrscheinlichkeitstheorie          X      X          X          
Stochastische DGL und kontinuierliche Prozesse    X            X          X          



Entscheidungstheorie            X        X            X    
Systemtheorie        X            X          X      
Methode der finiten Elemente    X            X          X          
                      
Mathematische Anwendungen  7 2 0 0 5 0  7 0 0 7 0  4 0 0 1 3 0  
Financial Engineering          X          X                 
Risk Management          X          X                 
Stochastische Modelle in der Technik    X                X            X    
Stochastic Processes in Risk and Finance          X          X                 
Zeitreihenanalyse    X                X          X      
Datenanalyse          X          X            X    
Simulation stochastischer Prozesse          X          X            X    

 


