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Quantum Computing

Quantencomputer versprechen in manchen Bereichen leistungsfahi-
ger als konventionelle Superrechner zu sein. So werden sie vermut-
lich die Entdeckung neuer Materialien und Berechnungen im Machine
Learning stark beschleunigen. Falls groBe Quantencomputer gebaut
werden kdnnen, werden die heute verwendeten Kryptographiesys-
teme unbrauchbar. Quantensichere Kommunikationssysteme sollten
deshalb in den nachsten Jahren entwickelt und eingesetzt werden. Im
Workshop werden die elementaren Konzepte der Quanteninformatik,
wie z. B. Qubits, Verschrankung und Teleportation eingefthrt. Es
werden Quantenalgorithmen und mogliche Einsatzbereiche vorge-
stellt. Die Teilnehmer kénnen einfache Algorithmen auf einem Quan-
tencomputer implementieren oder simulieren.

Artificial Intelligence

Konzepte und Technologien der kunstlichen Intelligenz werden in
immer mehr Bereichen verwendet um Abldaufe und Entscheidungen
zu automatisieren. Dazu kommen sowohl klassische Ansatze des Ma-
chine Learning als auch neue Ansatze aus dem Deep Learning Bereich
zum Einsatz. Der Workshop gibt einen Uberblick der wichtigsten Kon-
zepte und Technologien und zeigt deren Starken und Schwachen auf.
Im praktischen Teil werden Al-Konzepte mit Python-basierten Techno-
logien wie Tensorflow, umgesetzt.

Data-driven Digital transformation of
processes in Tourism applications

Basierend auf verschiedenen Fallstudien werden praktische Losungs-
ansatze fur die digitale Transformation von Prozessen in Anwendun-
gen im Bereich Tourismus vorgestellt. Diese neuen Ansatze sind nicht
nur digital, sondern hochgradig datengetrieben. Moderne Verfahren
aus dem Bereich Big Data / Predictive Analytics machen dies moglich.
Zum einen soll dadurch das Erlebnis des Kunden gesteigert und si-
chergestellt werden. Zum anderen sollen Prozesse der Tourismusun-
ternehmen hinsichtlich Kosten, Qualitat und Zeit nachhaltig verbes-
sert werden.
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